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ABSTRAK 

Sistem cara belajar pada komunitas musik anak muda bojong ini masih tergolong sangat kurang optimal atau efektif 

dalam pengembangan belajar mereka. Maka dari itu penulisan skripsi ini diharapkan akan sangat membantu sistem 

belajar pada komunitas musik anak muda bojong untuk dapat lebih baik dan optimal dalam belajar musik,karena belum 

adanya wadah penyediaan website untuk pengembangan belajar musik pada komunitas tersebut. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan sistem belajar pada komunitas musik anak muda bojong, dengan cara menyediakan wadah belajar 

musik berbasis website, dengan begitu permasalahan yang terjadi pada komunitas musik anak muda bojong dapat teratasi 

dengan adanya pengembangan website tersebut, dan juga dijelaskan website yang dibangun menggunakan bahasa 

pemograman HTML, CSS, dan Javascript ini juga telah dilakukan pengujian menggunakan blackbox , tentu saja ini akan 

sangat membantu komunitas musik anak muda bojong dalam mengembangkan aksesibilitas belajar mereka. Implikasi 

dari penelitian ini dapat membantu dalam merancang strategi pendidikan yang lebih efektif dan relevan untuk 

meningkatkan pemahaman dan minat generasi muda terhadap dunia musik. 

Kata kunci: Musik, Pengetahuan, Generasi Muda, Website 

 

ABSTRACT 
 

The learning system within the Bojong youth music community is still considered less optimal and ineffective in 

supporting their musical development. Therefore, this study is expected to significantly improve the learning system of 

the Bojong youth music community, as there has not yet been a dedicated website to facilitate music learning within the 

community. This research aims to develop a learning system for the Bojong youth music community by providing a web-

based music learning platform. Through this approach, the existing problems in the community can be addressed with the 

development of the website. The website was built using HTML, CSS, and JavaScript programming languages and tested 

using the black-box testing method. This system is expected to enhance the community’s accessibility and effectiveness in 

learning music. The implications of this study can contribute to designing more effective and relevant educational 

strategies to increase the understanding and interest of young generations in the world of music. 
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I. PENDAHULUAN  

Mendengarkan musik adalah pengalaman yang melibatkan irama, lagu, dan keharmonisan, khususnya 

dari suara yang dihasilkan oleh berbagai alat musik. Manfaat mendengarkan musik termasuk meningkatkan 

kecepatan otak, memperbaiki fungsi pembuluh darah, dan menyegarkan mood, di samping manfaat  lainnya 

yang masih banyak lagi. 
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Komunitas Musik Anak Muda Bojong merupakan salah satu komunitas kursus musik terkemuka di 

Kabupaten Bojong, yang telah berkembang pesat sebagaimana komunitas musik pada umumnya. 

Perkembangan ini tidak terlepas dari kecerdasan siswa dan metode pembelajaran yang diterapkan oleh para 

pengajar di komunitas tersebut. 

Namun, di Komunitas Musik Anak Muda Bojong tidak semua siswa merasa bisa untuk melakukan 

pemahaman terhadap apa yang diutarakan di tempat tersebut, sehingga mereka sering kesulitan mengingat 

dan mempraktikkan materi pembelajaran setelah pulang. Modul pembelajaran yang disediakan belum cukup 

efektif bagi siswa yang tidak memiliki alat musik di rumah, menyebabkan daya ingat mereka tidak optimal 

terhadap materi yang dipelajari di kelas  

Untuk mengatasi kendala ini, diperlukan pendekatan pembelajaran yang lebih efektif, salah satunya 

dengan memanfaatkan media website. Pendekatan ini diharapkan dapat menjadikan pembelajaran musik 

lebih menarik, menyenangkan, dan dapat diakses kapan saja dan di mana saja. Dorongan ini mendorong 

penulis untuk mengembangkan sebuah website yang menampilkan informasi serta pemahaman terhadap 

dunia musik.  

 

 

II. METODE PENELITIAN 

2.1Teknik Pengumpulan Data  

Pada  tahap  Pengumpulan data dilakukan beberapa tahapan diantaranya yaitu :  

a. Metode Primer  

Wawancara: Penulis Secara langsung berintraksi dan melakukan tanya jawab dengan tenaga 

pendidik di Komunitas Music Anak Muda Bojong berhubungan dengan masalah yang diteliti. 

b. Metode Sekunder  

Studi Pustaka: Selain melakukan kegiatan tersebut diatas penulis juga melakukan studi ke 

perpustakaan melalui referensi-referensi yang ada, di perpustakaan Sekolah Tinggi Manajemen Informatika 

dan Komputer Mercusuar maupun di perpustakaan lainnya penulis juga melakukan research via internet. 

 

2.2Analisa Sistem Usulan  

Analisis kebutuhan aplikasi berisi proses-proses apa saja yang nantinya dilakukan oleh sistem. 

Analisis dilakukan dari sudut pandang user sebagai pengguna layanan aplikasi Pembelajaran Alat Musik. 

Dari hasil analisis yang telah dilakukan, maka perlu dibuat sistem yang mampu: 

a. Menampilkan materi pembelajaran alat musik modern pada Komunitas Anak Muda Bojong 

b. Sistem mampu menampilkan informasi yang ada di Komunitas Anak Muda Bojong 

c. Sistem mampu memuat promosi dari Komunitas Anak Muda Bojong.  

 
 

Gambar 1.  Use Case Diagram Usulan 
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2.3 Analisa Sistem Berjalan 

Dalam analisa sistem berjalan pada Komunitas Anak Muda Bojong ditemukannya sebuah sistem 

pembelajaran yang masih menggunakan cara manual yakni dengan cara siswa melakukan proses tatap muka 

untuk penyampaian materi pembelajaran alat musik modern, tanpa adanya akses pembelajaran materi yang 

dapat diakses siswa secara online kapan saja dan dimana saja, selain masalah sistem penyampaian materi 

yang ada di Komunitas Musik Anak Muda Bojong, didapat juga masalah di sistem penyampaian materi dan 

media promosi yang masih menggunakan sistem manual dengan menggunakan kertas, hal ini tergambarkan 

dalam program unified modeling language (UML) untuk menggambarkan prosedur ,dan   

proses yang sedang berjalan saat ini, yaitu sebagai berikut: 

 

 
 

Gambar 2.  Use Case Diagram Berjalan 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Observasi Dan Wawancara 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di Komunitas Musik Anak Muda Bojong, dapat 

disimpulkan bahwa belum adanaya wadah yang berbasis website untuk media penyampaian materi belajar 

siswa, agar siswa dapat mengakses materi dimana saja dan kapan saja diluar jam tatap muka saat berlatih di 

Komunitas Musik Anak Muda Bojong, selain itu didapati juga, penyampaian informasi sekaligus media 

promosi yang saat ini digunakan digunakan masih menggunakan metode konvensional menggunakan kertas. 

Atas dasar masalah yang didapat di Komunitas Anak Muda Bojong yakni penyampaian materi yang 

hanya bisa dilakukan saat tatap muka, belum adanya media yang berbasis website untuk menyampaikan 

informasi pada siswa dan belum adanya media promosi yang dapat menjangkau Masyarakat luas atas dasar 

masalah tersebut penulis tertarik untuk mengimplementasikan sebuah aplikasi berbasis website yang dapat 

digunakan untuk  menyampaikan materi pembelajaran, dapat memuat informasi, sekaligus dapat menjadi 

media promosi, sehingga dapat menjadi sebuah Solusi untuk masalah yang dihadapi Komunitas Anak Muda 

Bojong.  
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3.2 Tahap Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan software development life cycle 

(SDLC) Waterfall. Metode Waterfall merupakan pengembangan software yang pengerjaannya harus 

dilakukan secara berurutan sesuai pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 3. Ilustrasi Metode Waterfall 

3.3 Mockup Antar muka 

a. Desain Tampilan Banner 

 

 
 

Gambar 4. Mockup Desain Tampilan Banner 

 

Pengembangan Sistem Pembelajaran Alat Musik Modern ….. (A Fathur Rahman, dkk.) Page | 23  



JETI                       e-ISSN: 2721-9380  
Jurnal  Elektronika dan Teknologi Informasi   
Vol. 6,  No. 2, September  2025 

  

 

b. Tampilan Desain Card 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.  Mockup Design Card 

 

c. Tampilan Desain Course 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6.  Mockup Design Course 

 

3.4 ANALISIS DAN HASIL 

3.4.1 Analisis 

Analisis adalah proses penguraian atau pemeriksaan secara terperinci terhadap suatu objek, data, 

atau fenomena untuk memahami struktur, komponen, dan hubungannya. Tujuan analisis adalah untuk 

mendapatkan wawasan yang mendalam dan menyeluruh sehingga dapat menarik kesimpulan, membuat 

keputusan, atau memecahkan masalah. Analisis dapat diterapkan dalam berbagai bidang, seperti ilmu 

pengetahuan, ekonomi, bisnis, kesehatan, dan teknologi, dan sering melibatkan langkah-langkah seperti 

pengumpulan data, pengolahan data, interpretasi hasil, dan pelaporan temuan. 
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3.4.2 Pengujian Blackbox Testing 

Pengujian blackbox (blackbox testing) adalah metode pengujian perangkat lunak di mana penguji 

mengevaluasi fungsionalitas dari aplikasi tanpa melihat struktur internal atau kode sumber dari aplikasi 

tersebut. Dalam blackbox testing, penguji hanya berfokus pada input dan output dari sistem dan tidak 

memeriksa bagaimana proses di dalam sistem terjadi. Berikut ini adalah pengujian Black Box pada Website 

Pengembangan Pembelajaran   

Sistem Alat Musik Modern dan pengujian menu aplikasi dalam tabel berikut ini: 

No Kelas Uji Skenario Hasil Yang 

Diharapkan 

Kesimpulan Hasil 

1 Home Memilih halaman utama Menampilka

n halaman 

utama pada 

website yang 

terdapat 

beberapa 

akses menu 

Valid 

 

2 About Memilih halaman about Menampilka

n tentang 

sejarah 

komunitas 

alat musik 

anak bojong 

Valid 

 

3 Course 

Guitar 

Memilih menu course 

guitar 

Diarahkan ke 

halaman 

course guitar 

Valid 

 
4 Course 

Bass 

Memilih menu course bass Diarahkan ke 

halaman 

course bass 

Valid 

 

5 Course 

Piano 

Memilih menu course 

piano 

Diarahkan ke 

halaman 

course piano 

Valid 

 

6 Course 

Drum 

Memilih menu course 

drum 

Diarahkan ke 

halaman 

course drum 

Valid 

 
7 Course 

Interval 

Nada 

Memilih menu course 

interval nada 

Diarahkan ke 

halaman 

course 

interval nada 

Valid 

 

Tabel 1. Hasil Blackbox Testing 
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8 Course 

Tangga 

Nada 

Memilih menu course 

tangga nada 

Diarahkan ke 

halaman 

course 

tangga nada 

Valid 

 

9 Course 

Akor 

Nada 

Memilih menu course akor 

nada 

Diarahkan ke 

halaman 

course akor 

nada 

Valid 

 

10 Contact 

Us 

Memilih halaman contact 

us 

Menampilka

n Halaman 

contact us 

yang berisi 

informasi 

nomor 

telepon dan 

alamat 

Valid 

 

 

3.4.3. Hasil 

Berdasarkan analisa sistem pengujian yang menggunakan Black Box, maka penulis menampilkan 

hasil dari website yang telah dibuat. 

1. Halaman Home 

Pada Halaman ini akan langsung menampilkan ucapan selamat datang bagi pengunjung website, 

menampilkan juga beberapa tombol menu home ,about ,courses,dan contact us. serta ada beberapa tampilan 

achievements best teacher, best student, best networking, dan best education. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7.  Hasil Halaman Home 
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2. Halaman Courses 

Pada Halaman ini Terdapat banyak tombol menuju ke fitur pilihan yang terdapat pada courses, 

diantaranya kita dapat mengakses tampilan struktur pada nada, dan mengakses tampilan informasi yang 

berisi beberapa alat musik umum. 

 

Gambar 8.  Hasil Halaman Courses 

3. Halaman About 

Pada Halaman ini menampilkan langsung mengenai perjalanan dan sejarah tentang komunitas musik 

anak muda bojong. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9.  Hasil Halaman About 
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Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa pengembangan sistem 

pembelajaran alat musik modern berbasis website pada Komunitas Musik Anak Muda Bojong berhasil 

memberikan solusi terhadap keterbatasan metode pembelajaran konvensional yang sebelumnya hanya 

dilakukan melalui tatap muka. Website yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman HTML, CSS, dan 

JavaScript ini mampu menjadi media pembelajaran interaktif yang memudahkan siswa dalam mengakses 

materi kapan saja dan di mana saja. Hasil pengujian menggunakan metode Black Box menunjukkan bahwa 

seluruh fitur, seperti menu Home, About, Courses, dan Contact Us, berfungsi dengan baik dan sesuai 

harapan. Dengan adanya sistem ini, proses belajar musik menjadi lebih fleksibel, menarik, dan efektif, serta 

dapat sekaligus dimanfaatkan sebagai media promosi bagi komunitas. Secara keseluruhan, penelitian ini 

memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan aksesibilitas dan efektivitas pembelajaran musik, serta 

diharapkan dapat menjadi dasar bagi pengembangan sistem yang lebih interaktif dengan penambahan fitur 

video pembelajaran, forum diskusi, dan evaluasi berbasis kuis online di masa mendatang. 
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