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ABSTRAK 
 

Pengolahan data alumni pada Fakultas Komputer Universitas Islam Kebangsaan Indonesia masih menggunakan cara 

manual yaitu pendataan masih disimpan di microsoft excel. Dengan cara manual tentu saja banyak menimbulkan 

kesulitan bagi kasi fasilkom dalam hal pengelolaan data alumni dan penyampaian informasi ke alumni. Oleh karena itu 

dibangun sistem informasi berbasis Mobile yang lebih efektif dan efisien sehingga mengurangi proses-proses yang masih 

dilakukan secara manual. Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah Mengembangkan sistem informasi 

Pengolahan data alumni di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Islam Kebangsaan Indonesia yang berbasis Mobile, 

sehingga bisa mempermudah dalam proses pengolahan data alumni dan penyampaian informasi baik berita agenda 

kegiatan alumni secara tepat dan cepat. Pengumpulan data dilakukan dengan metode wawancara dan metode observasi. 

Tahapan perancangan yang digunakan meliputi perancangan desain sistem yaitu dengan menggunakan Context Diagram 

(CD) dan Data Flow Diagram (DFD), Perancangan database yaitu Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan 

desain fisik. Sistem ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman JAVA, MySQL dan dengan bantuan aplikasi 

Android Studio. Hasil penelitian ini adalah Pengembangan Sistem Informasi Alumni Berbasis Android di Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Islam Kebangsaan Indonesia. Sistem ini mudah digunakan, kecepatan aksesnya cepat, laporannya 

sesuai dengan yang pengelola/akademk inginkan sehingga diharapkan sistem ini dapat membantu pihak akademik dalam 

pengelolaan data alumni dan menyampaikan informasi. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Alumni, Fakultas Komputer, Universitas Islam Kebangsaan Indonesia, Android, Java, 

Database SQL, Android Studio. 

 

ABSTRACT 

Alumni data processing at the Computer Faculty of the National Islamic University of Indonesia still uses manual 

methods, namely, data collection is still stored in Microsoft Excel. Using the manual method, of course, creates many 

difficulties for the Head of Fasilkom in terms of managing alumni data and conveying information to alumni. Therefore, 

a mobile-based information system was built that is more effective and efficient, thereby reducing processes that are still 

carried out manually. The aim of the research carried out by the author is to develop an information system for 

processing alumni data at the Faculty of Computer Science, National Islamic University of Indonesia, which is mobile-

based, so that it can facilitate the processing of alumni data and convey information, including news on alumni activity 

agendas, accurately and quickly. Data collection was carried out using interview methods and observation methods. The 

design stages used include designing the system design, namely using Context Diagrams (CD) and Data Flow Diagrams 

(DFD), designing databases, namely Entity Relationship Diagrams (ERD), designing physical designs. This system was 

created using the JAVA programming language, MySQL, and with the help of the Android Studio application. The result 

of this research is the development of an Android-based Alumni Information System at the Faculty of Computer Science, 

National Islamic University of Indonesia. This system is easy to use, the access speed is fast, the reports are in 

accordance with what the management/academy wants, so it is hoped that this system can help academics in managing 

alumni data and conveying information. 
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I. PENDAHULUAN  

Pengolahan data alumni pada Fakultas Komputer dan Multimedia (FKOM) Universitas Islam 

Kebangsaan Indonesia (UNIKI) masih menggunakan metode manual, dengan data yang masih disimpan 

dalam bentuk file microsoft excel, hal tersebut masih kurang efektif jika dipertimbangkan dari perspektif 

pencadangan (backup) data yang kurang terjamin. Kemungkinan kehilangan data sangat besar dan 

menyebabkan antrian alumni untuk mengisi data tersebut, serta tidak memudahkan akses dan penyebaran 

informasi kepada alumni dan fakultas. 

Salah satu contoh sistem informasi adalah sistem informasi alumni, yang dirancang untuk membantu 

institusi pendidikan, khususnya perguruan tinggi, dalam mengolah data alumni dan mendistribusikannya 

secara menyeluruh melalui layanan informasi berbasis Mobile Apps (Android). Data tersebut mencakup 

nama, angkatan, tempat tinggal, tanggal lahir dan beberapa tambahan data lainnya. Dengan adanya sistem 

informasi alumni berbasis Android, diharapkan untuk lebih memudahkan bagian dari fakultas mengelola data 

alumni dan memberikan informasi secara jelas dan efektif serta layanan informasi yang dapat diakses kapan 

saja dan di mana saja. 

Fakultas Komputer dan Multimedia (FKOM) merupakan satu dari beberapa Fakultas yang ada di 

Universitas Islam Kebangsaan Indonesia Bireuen. Setiap tahun, Fakultas Komputer dan Multimedia 

meluluskan banyak alumni yang terampil dan siap bekerja dalam bidang ilmu komputer. Jumlah alumni 

lulusan Fakultas Komputer dan Multimedia semakin meningkat, yang secara otomatis semakin tinggi juga 

angka kebutuhan untuk mengelola data alumni dalam suatu wadah (suatu sistem atau platform yang 

dirancang khusus untuk menyimpan, mengelola, dan memanfaatkan data alumni Fakultas Komputer dan 

Multimedia). 

Selain itu, alumni mempunyai peranan penting untuk pengembangan institusi pendidikan. Karena 

alumni dapat berfungsi sebagai representasi dari standar institusi pendidikan. Dengan adanya sistem 

informasi alumni yang baik secara tidak langsung dapat meningkatkan citra baik perguruan tinggi di 

masyarakat umum serta memudahkan dalam penyampaian informasi atau berita kepada Alumni. 

Dengan demikian, latar belakang penelitian ini menekankan perlunya pembangunan Sistem Informasi 

Alumni berbasis android pada Universitas Islam Kebangsaan Indonesia Bireuen sebagai langkah proaktif 

untuk meningkatkan kualitas sistem manajemen data alumni pada fakutas Komputer dan Multimedia UNIKI 

Bireuen. Dengan adanya sistem informasi alumni, diharapkan dapat lebih baik dalam mengelola data alumni 

dan menyediakan kemudahan akses data alumni melalui perangkat smartphone android, sehingga dapat 

memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan mutu pendidikan dan akses data yang mudah di Fakultas 

Komputer dan Multimedia Universitas Islam Kebangsaan Indonesia Bireuen. 

 

II. METODE PENELITIAN 

2.1 Metode Pengumpulan Data 

Penelitian ini menggunakan metode literatur dan observasi untuk mengumpulkan data. 

a.  Studi Literature 

Studi Literatur merupakan metode pengumpulan data dengan membaca literatur tentang sistem 

informasi alumni. Dalam penelitian ini, penulis memilih untuk melakukan penelitian literatur dengan 

mengumpulkan data yang diperlukan. 

 

b. Metode Observasi 

Observasi merupakan salah satu metode pengumpulan data dengan cara mengamati atau meninjau 

kondisi secara langsung di lokasi penelitian. Dalam penelitian ini, penulis mengamati proses manajemen data 

alumni di fakultas komputer dan multimedia di universitas islam kebangsaan Indonesia Bireuen. 

 

2.2 Perancangan Sistem 

Rancangan sebuah aplikasi tentu saja memerlukan analisis sebelum tahap perancangan atau persiapan 

sebelum perancangan. Merancang aplikasi harus mengetahui kebutuhan – kebutuhan yang diperlukan untuk 

membangun suatu aplikasi. 

 

2.2.1 Use Case Diagram 

Salah satu jenis diagram UML (Unified Modeling Language) yang menggambarkan interaksi antara 

aktor dan sistem adalah diagram use case. Kasus Penggunaan dapat digunakan untuk mengkarakterisasi 
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banyak cara di mana pengguna sistem dan sistem berinteraksi. Use Case Diagram pada sistem ini dapat 

dilihat pada Gambar di bawah ini. 

 

 

 
Gambar 1. Use Case Diagram 

2.2.2 Activity Diagram 

Activity Diagram atau Diagram aktivitas merupakan representasi visual dari alur kerja yang terdiri 

dari tindakan dan aktivitas, serta pilihan dan pengulangan. Diagram aktivitas, yang digunakan dalam Unified 

Modeling Language (UML), menjelaskan aktivitas komputer dan alur aktivitas dalam organisasi. Selain itu, 

diagram aktivitas menampilkan alur kontrol secara grafis. Dari use case yang sudah dibuat sebelumnya, maka 

dapat dilihat activity diagram sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Activity Diagram 
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III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Implementasi Splash Screen 

Saat aplikasi dijalankan, halaman Splash Screen menjadi tampilan pertama yang muncul. Fungsinya 

memberikan pengguna pengalaman visual sebelum masuk ke dalam aplikasi sepenuhnya. Halaman Splash 

Screen akan menampilkan animasi yang dinamis dengan empat lingkaran bergerak secara vertikal 

membentuk pola gelombang. Implementasi halaman Splash Screen dapat dilihat pada Gambar di bawah ini. 

 

 

Gambar 3. Halaman Splash Screen 

3.2  Implementasi Home Screen 

 Halaman home screen merupakan halaman akan ditampilkan setelah animasi splash screen selesai. 

Pada halaman ini, terdapat dua menu yang memungkinkan pengguna untuk memilih apakah akan login 

sebagai admin ataUualumni. Implementasi halaman home screen dapat dilihat pada gambar di bawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Halaman Home Screen 

Rancang Bangun Sistem Informasi Alumni Fakultas ….. (Hera novianti, et.al) Page | 62 



JETI                       e-ISSN: 2721-9380  
Jurnal  Elektronika dan Teknologi Informasi   
Vol. 5,  No. 2, September 2024     

  

 

3.3  Implementasi halaman dashboard 

Halaman dashboard atau halaman utama adalah halaman yang akan ditampilkan setelah pengguna 

berhasil melewati proses otentikasi. Pada halaman ini, data - data alumni yang terdapat didalam sistem akan 

ditampilkan. Implementasi halaman dashboard dapat dilihat pada gambar di bawah ini. 

 

 
Gambar 5. Halaman Dashboard 

IV. SIMPULAN 

Berdasarkan serangkaian penelitian dan hasil pembahasan, maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

Program ini berjalan dengan lancar di perangkat seluler Android, sesuai dengan pengujian yang telah 

dilakukan. Dengan tersedianya menu alumni, aplikasi ini dapat memberikan informasi mengenai alumni yang 

lulus setiap tahunnya dan sesuai dengan program studinya. Terdapat fitur-fitur tambahan untuk menambah 

pengalaman pengguna, seperti informasi mengenai acara dan event yang akan diadakan di kampus, serta 

informasi terbaru mengenai lowongan pekerjaan yang relevan dengan latar belakang pendidikan dan keahlian 

alumni. 
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