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ABSTRAK

Pengembangan Aplikasi Multimedia Berbasis Web untuk Pembelajaran Alat Musik Tradisional Aceh bertujuan untuk
memfasilitasi proses belajar mengenal dan memainkan alat musik tradisional Aceh. Penelitian ini menggunakan
pendekatan edukatif dengan menyediakan konten yang mendalam dan menarik mengenai berbagai alat musik tradisional
Aceh. Aplikasi ini diharapkan mampu meningkatkan minat masyarakat, baik lokal maupun internasional, terhadap
budaya musik tradisional Aceh. Metodologi yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini meliputi analisis
kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan evaluasi. Analisis kebutuhan dilakukan dengan mengidentifikasi
kendala utama, yaitu kurangnya pengetahuan tentang alat musik tradisional Aceh di kalangan siswa SD hingga SMA.
Perancangan sistem mencakup desain antarmuka yang user-friendly dan integrasi konten multimedia untuk memberikan
pengalaman belajar yang interaktif dan menyenangkan. Implementasi aplikasi dilakukan dengan menggunakan teknologi
web terbaru yang mendukung multimedia interaktif. Evaluasi dilakukan melalui uji coba kepada kelompok pengguna
sasaran untuk mendapatkan umpan balik dan memperbaiki aplikasi sesuai kebutuhan pengguna. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa aplikasi ini efektif dalam meningkatkan pemahaman dan minat siswa terhadap alat musik tradisional
Aceh. Aplikasi ini juga berpotensi menjadi alat bantu pembelajaran yang signifikan bagi guru dan siswa dalam mengenal
dan melestarikan budaya musik tradisional Aceh.

Kata Kunci: Sistem, Pembelajaran, Alat Musik Tradisional, Aceh, Multimedia, Web, Edukasi
ABSTRACT

The development of a web-based multimedia application for learning traditional Acehnese musical instruments aims to
facilitate the process of learning to recognize and play traditional Acehnese musical instruments. This research employs
an educational approach by providing in-depth and engaging content about various traditional Acehnese musical
instruments. The application is expected to enhance the interest of both local and international communities in the
traditional musical culture of Aceh. The methodology used in the development of this application includes needs analysis,
system design, implementation, and evaluation. The needs analysis was conducted by identifying the primary challenge,
which is the lack of knowledge about traditional Acehnese musical instruments among elementary to high school
students. The system design encompasses a user-friendly interface and the integration of multimedia content to provide
an interactive and enjoyable learning experience. The application was implemented using the latest web technologies
that support interactive multimedia. Evaluation was carried out through trials with target user groups to gather feedback
and improve the application according to user needs. The research results indicate that this application is effective in
enhancing students' understanding and interest in traditional Acehnese musical instruments. The application also has the
potential to become a significant learning tool for teachers and students in recognizing and preserving the traditional
musical culture of Aceh.
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1. INTRODUCTION

Warisan budaya Aceh yang kaya mencakup berbagai alat musik tradisional yang menjadi bagian
penting dari identitasnya. Alat musik ini, seperti Rapai, Serune Kalee, dan Gendang, telah diwariskan dari
generasi ke generasi dan memainkan peran penting dalam upacara tradisional dan ekspresi budaya. Namun,
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dalam beberapa tahun terakhir, pengetahuan dan praktik memainkan alat musik ini semakin berkurang,
terutama di kalangan generasi muda. Penurunan ini sebagian besar disebabkan oleh kurangnya sumber daya
pendidikan yang mudah diakses dan menarik.

Untuk mengatasi masalah ini, dikembangkanlah sebuah aplikasi multimedia berbasis web untuk
pembelajaran alat musik tradisional Aceh. Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk menciptakan platform
pembelajaran interaktif dan komprehensif yang dapat memfasilitasi proses mengenal dan memainkan alat
musik tersebut. Dengan memanfaatkan kemampuan teknologi web modern, aplikasi ini bertujuan
memberikan pengalaman belajar yang menarik yang dapat menarik minat pengguna lokal maupun
internasional.

Aplikasi ini dirancang untuk melayani dua tujuan; melestarikan warisan budaya Aceh dan
mempromosikan peningkatan pendidikan. Aplikasi ini menargetkan siswa dari tingkat sekolah dasar hingga
sekolah menengah atas, yang mungkin memiliki keterbatasan dalam mengenal musik tradisional Aceh akibat
kesenjangan pendidikan saat ini. Selain itu, aplikasi ini memberikan kesempatan bagi pendidik untuk
mengintegrasikan pendidikan budaya ke dalam kurikulum mereka, sehingga meningkatkan apresiasi dan
pemahaman yang lebih dalam terhadap tradisi Aceh di kalangan siswa.

Penelitian ini menggunakan pendekatan sistematis dalam mengembangkan aplikasi, yang melibatkan
analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan evaluasi. Analisis kebutuhan dilakukan untuk
mengidentifikasi tantangan utama yang dihadapi dalam lanskap pendidikan saat ini, sementara perancangan
sistem difokuskan pada pembuatan antarmuka yang ramah pengguna dan integrasi konten multimedia untuk
meningkatkan interaktivitas. Implementasi menggunakan teknologi web terbaru untuk memastikan
pengalaman pengguna yang mulus dan menarik. Tahap evaluasi mengumpulkan umpan balik dari pengguna
sasaran untuk memperbaiki dan menyempurnakan aplikasi.

Tujuan akhir dari penelitian ini adalah untuk menciptakan alat pendidikan yang berkelanjutan yang
tidak hanya melestarikan warisan musik yang kaya dari Aceh tetapi juga membuatnya dapat diakses dan
menarik bagi khalayak yang lebih luas. Melalui penelitian ini, diharapkan alat musik tradisional Aceh akan
terus dihargai dan dipraktikkan oleh generasi mendatang.

2. METODOLOGI
Berikut ini tahapan pengembangan sistem ditampilkan pada Gambar 1.

«I LN E=]] .»

Studi Literatur Referen=si Dan Aanalisis Sisterm

FPernaermbanaoan

e

Irmmplermantasi Sisterm

-~

Fengujian Dan Jaminan Kualitas Sisterm
Fembelajiaran

«I Akhir .»

Gambar 1. Tahapan Pengembangan Sistem
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2.1 Diagram Konteks
Diagram konteks untuk perancangan aplikasi pembelajaran alat musik tradisional berbasis web seperti

pada Gambar 2.

) Mengelola Matari
Adrmin - Dan Latihan

Login Aplikasi Multirmedia Pada Sistem Permbelajara

Mengelola Data &lat Musik Tradisioanal Berbasis Web Home

Akses Materi )
i — >
Akzes Latihan Adrmin

Gambar 2. Diagram Konteks

Diagram konteks diatas menunjukan admin dapat mengelola semua data materi dan latihan yang
telah di buatkan oleh admin pada web aplikasi pembelajaran alat musik tradisional.

2.2. DFD Level 0 (Nol) Aplikasi Pembelajaran Alat Musik Tradisional

Admin

Mengelala
Semua Data
hiateri Dan
Latihan

Mengelala
Semua Data
User

Pengauna

Tabel Datahase

A L

Akses Materi Buat Materi |€—

A Buat Latihan |€——

Gambar 3. DFD Level 0 (Nol) Aplikasi Pembelajaran Alat Musik Tradisional
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Pada DFD level O user pengguna dan user admin akan melakukan login menggunakan email dan
password lalu user pengguna dapat mengakses materi dan latihan mengenai alat musik yang telah di sediakan
oleh admin.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Berikut ini tampilan sistem yang ditampilkan pada gambar berikut.

3.1 Halaman Home

Halaman home merupakan tampilan utama ketika pertama kali membuka website, untuk interface
halaman home tidak ada perbedaan antara admin dan pengguna. Berikut halaman Home dapat di lihat
digambar 4.

Tradisional Instrument

Tradisional

Instruments

Gambar 4. Halaman Home

3.2 Halaman Register

Halaman register merupakan tampilan untuk mendaftarkan akun ke sistem pembelajaran multimedia
alat musik tradisional dengan menggunakan email dan password. Berikut halaman Register dapat di lihat
digambar 5.

Tradisional Instrument

REGISTER

Gambar 5. Halaman Register
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3.3 Halaman Login
Halaman login merupakan tampilan untuk login ke sistem pembelajaran multimedia alat musik

tradisional dengan menggunkan email dan password yang telah di daftarkana pada halaman register. Berikut
halaman Login dapat di lihat digambar 6.

Tradisional Instrument

RECISTER

LOGIN

Gambar 6. Halaman Login

3.4 Halaman Dashboard pengguna

Halaman Dashboard pengguna merupakan tampilan utama setelah melakukan proses Register dan Login.
Pada Dashboard terdapat menu utama, materi, latihan, dan audio simulasi, Berikut tampilan halaman
Dashboard dapat dilihat pada gambar 7.

@

All Post

# Name Category Action
1 Geundrang Tradisional VIEW
2 tes Tradisional VIEW
3 Geundrang Tradisional VIEW

4 Geundrang Tradisional VIEW

5 Geundrang Tradisional VIEW

« Previous Next »

Gambar 7. Halaman Dashboard pengguna
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4. SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai Aplikasi Multimedia pada Pembelajaran
Alat Musik Tradisional, dapat disimpulkan bahwa sistem multimedia ini mampu meningkatkan keterampilan
belajar pengguna dalam memahami alat musik tradisional. Penggunaan aplikasi multimedia juga
meningkatkan minat pengguna karena pembelajaran menjadi lebih menarik dan menyenangkan, sehingga
pengguna lebih antusias dalam belajar. Selain itu, sistem ini menjadi solusi efektif bagi sekolah, universitas,
dan sanggar seni untuk memperkenalkan alat musik tradisional dalam bentuk digital, sekaligus mendorong
kreativitas pengguna.
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